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™ Szanowni Panstwo ™

Promujac na co dzien wolne i otwarte oprogramowanie (WiOQ), wspierajgc
informatyzacje, walczac z wykluczeniem cyfrowym, stykamy sie z problemami
spotecznymi zwigzanymi z wykorzystaniem nowoczesnych technologii w pracy
i edukacji. Jeden z nich sktonit nas do realizacji Projektu ,Strategia Wolnych
i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierun-
kami informatyczno-technicznymi (InfoTechnicznymi) oraz wspierania
ucznidéw i uczennic w ksztattowaniu kompetencji kluczowych”, wspoétfinanso-
wanego przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Genezg Projektu byly odpowiedzi na pytania:

e Czy uczniowie potrafig efektywnie pracowaé wykorzystujgc komputer
i nowe technologie?

e Czy komputer stuzy im tylko do zabawy i kontaktow, czy jako narzedzie
pracy intelektualnej?

e Jaki jest zwigzek pomiedzy zajeciami z informatyki a dobrym zawodem
w dorostym zyciu?

¢ Jak nauczyciele oceniajg podstawe programowa z informatyki
i technologii informacyjnych?

e Czy szkotfa przygotowuje do sprawnego i efektywnego
poruszania sie na rynku pracy?

Zajecia projektowe majg wzbudza¢ u mtodych ludzi ciekawos$é dziatania urza-
dzen, a takze chec programowania i tworzenia implementacji. Zaréwno wsrdéd
chtopcéw, jak idziewczat chcemy rozbudzié¢ kreatywnos$¢ w pracy z nowymi
technologiami. Projekt w ramach, ktérego wypracowywany jest innowacyjny
Program zaktada wprowadzenie efektywnych zmian w zakresie metod na-
uczania-uczenia sie na zajeciach informatyczno-technicznych. Nauczycielom
staramy sie dostarczy¢ zbiér nowatorskich konspektéw-scenariuszy zajeé¢ wraz
z opisem metod, technik i narzedzi niezbednych do twdrczej pracy.
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W niniejszej broszurze znajda Paristwo informacje o Projekcie, o innowacyjnym
rozwigzaniu aktywizujgcym uczniéw i nauczycieli — testowanym i wdrazanym
do szkot. Jest tu takze zarys idei wolnego i otwartego oprogramowania oraz
opis dziatarn Fundacji. Gorgco zachecamy do zapoznania sie i wigczenia w te
dziatania. Zapraszamy do lektury. Szczegdty na temat rekrutacji i biezace infor-
macje na temat Projektu znajdujg sie na stronie internetowej: e-Swoi.pl.
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M Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji ™

,Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji” (SWOI) jest innowacyjnym przedsie-
wzieciem edukacyjno-spotecznym, ktére ma na celu zainteresowanie uczennic
— i uczniow specjalnosciami informatyczno-tech-
] nicznymi oraz wczesne formowanie kompetencji

Bqdé Otwa rtyf kluczowych dla gospodarki. W Strategii zapro-

jektowano taki rodzaj zintegrowanych dziatan,

s L 1oy ktére formujg wzglednie trwate cechy, takie
bgdz wsrod

jak: uzdolnienia i umiejetnosci InfoTechnicz-

= 4 hf ne, Swiadomosc i postawy, idee i wartosci.

Sw L 1]Cr. Od uksztattowania tych cech zalezg dalsze

wybory mtodziezy co do rodzaju studiéw

i pdzniejszej pracy zawodowej. Wczesne, sys-

tematyczne, pro-techniczne ukierunkowanie ucznidw jest warunkiem nadgzania

za szybko postepujgcym rozwojem technologii i skutecznym srodkiem zapobiega-
jacym samowykluczaniu sie jednostek ze spoteczenstwa informacyjnego.

W Strategii SWOI chodzi o uruchomienie naturalnych zasobéw uczniowskiego
dazenia do osiggania satysfakcji, do siegania po novum, a w $lad za tym — do
wykazania sie pomystowoscig w kreowaniu czego$ efektownego, chocby tylko
gadzetu, ktéry zaspokajatby wtasne pragnienia. Jesli taka aktywizacja zakoriczy
sie sukcesem, to jej pochodng beda gtebsze rezultaty, takie jak: wspétuczest-
nictwo w tworzeniu innowacji, uformowanie konstruktywnego stylu bycia, wy-
robienie efektywnego sposobu uczenia sie poprzez wtasng twérczosc.

SWi+
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L/},/Zak’radamy szeroki udziat beneficjentéw, wychodzacy poza waskie gro-

no ucznidow majgcych predyspozycje do programowania. Jest to mozliwe
dzieki traktowaniu implementacji jako efektu rdznorodnej twdrczosci,
zwigzanej z kreowaniem form, oprawy graficznej i jezykowej projektéw.
W zespotowym tworzeniu implementacji kazdy moze odnalez¢ role ade-
kwatng do swych zdolnosci i zainteresowan. Na réwni z umystami Scistymi
potrzebni sg twodrcy o duszy humanistycznej badz zmysle artystycznym.
Potrzebni sg wszyscy ci, dla ktérych wartosciami jest dobro i piekno wy-
tworzonego dzieta.

™ Implementacja ™

W Strategii SWOI kluczowym pojeciem jest ,implementacja”. Stowo to ma

trzy znaczenia:

1) W szerokim ujeciu jest to materializacja okreslonej idei, urzeczywistnienie
obranej strategii, a takze sam proces poszukiwania srodkéw, ktdre umozli-
wityby osiggniecie wyznaczonych celow.

2) W waskim ujeciu specjalnosci -
informatyczno-technicznych { / :
jest to proces opracowywania |
koncepcji rozwigzan informa- (_/
tycznych, algorytméw, modeli
i obiektow abstrakcyjnych oraz
proces realizacji intelektualnych
wytworéw programistycznych,
elektronicznych lub mechatro-

nicznych. | .
3) Nazwe te noszg takze wytwory | robot mobilny klasy miniSUMO MAOR-12v2 :‘umf
] . o £ ' B Z
zrealizowane i funkcjonujace | opir- przykiad zastosowania mikrokontrolerov

w Scisle okreslonym srodowi-
sku: programy, procedury, moduty, ukfady, interfejsy, sterowniki, aplikacje
uzytkowe lub cate systemy.

Jak wynika z definicji — implementacje wcale nie muszg by¢ wytgcznie opro-

gramowaniem komputerowym. W pojeciu wytworu mieszczg sie takze:
strony internetowe, prezentacje wizualne, animowane banery, nagrania

Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji SWE!-';
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wideo, oprawy graficzne (skorki), itp. Liczy sie szeroki wachlarz pomys’réw\\
i wykonan, rozwigzan, sposobdéw, wersji, form, wzornictwa, petnionych
funkcji, pozioméw ztozonosci i trudnosci. W naszej Strategii bardzo pozg-
danymi wytworami sg implementacje mechatroniczne. Moze to by¢ np.:
uktad elektromechaniczny (prosta maszyna, automat), uktad elektroniczny

na podzespotfach cyfrowych badz analogowych, sterownik badz interfejs

z mechanizmami wykonawczymi.

Implementacje petnia w proponowanej Strategii niezwykle wazne role:

® s3 sposobami twdrczej samorealizacji i rezultatami twdrczosci
wiasnej lub zespotowej;

® sg narzedziami pobudzania zainteresowan i wskaznikami
poziomu aktywnosci uczniow;

* s3 mechanizmami udziatu : -
w podejmowaniu decyzji, w re- | | '
alizacji zadan i w pozytkach;

® sg no$nikami transferu wiedzy
i umiejetnosci z dziedzin
informatyczno-technicznych;

¢ sg srodkami formowania umie- |
jetnosci dialogu spotecznego
oraz sztuki negocjacji;

e sg dziataniami w petni dobro-

wykorzystaniem fotarezy

S . . | asenia twiatla 2
ol e e | ”Eh?em::??;c;t;lﬂmﬁmu na wyiwietloczu Lco
. . stora - prezen T i
otwartymi dla innych. Pz modul dia uczniow

™ Wolnos¢ i otwartosc ™

Strategia SWOI postuguje sie tym terminem w rozumieniu wolnego
i otwartego dostepu do szeroko rozumianych zrédet wiedzy, nieograniczonych
barierami finansowymi lub terytorialnymi. Wolny i otwarty dostep do zasobdw
intelektualnych jest warunkiem koniecznym dla kreowania motywacji wewnetrz-
nej, kluczowej w edukacji mtodych ludzi. Wolnos$¢ i otwartos¢, obok dostepu
do informacji, odnosi sie rowniez do zasad jej wykorzystywania w celu two-
rzenia nowych dziet. Co wiecej - wolnos$¢ i otwartos¢ publikacji oraz dyskusiji,
stanowig fundament spoteczenstwa obywatelskiego. Zgodnie z tg ideg, wszyst-

SWE!-'; Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji



I

/

f

A
B -

.(.

7

¥

kie opracowane w ramach Projektu materiaty dydaktyczne oraz implementacje

InfoTechniczne beda charakteryzowaty sie swobodnym dostepem dla oséb za-
réwno biorgcych udziat w Projekcie, jak i postronnych.

™ Aktywizacja i partycypacja ™

Mobilizacja w podejmowaniu dziatan edukacyjnych jest wynikiem swiadomosci
celéw uczenia sie. Aktywizacja to stan gotowosci do doskonalenia. W dazeniu do
aktywizacji uczniéw istotna jest rola nauczyciela — ,rusztowania” stwarzajgcego
warunki do samodzielnego konstruowania wiedzy. Budowana na aktywnosci
partycypacja oznacza $wiadome uczestnictwo i wspétudziat ucznidw zaréwno
w tworzeniu dziet, jak i czerpaniu korzysci. Nauczyciel uwzglednia gtos ucznidow
w procesie edukacyjnym, angazujgc ich do pracy zespotowej i samodecydowa-
nia o wtasnym rozwoju. Nie jest juz wszechwtadnym medrcem, a raczej madrym
doradcg i partnerem.

Szczegdlnym narzedziem kreowania aktywizacji i partycypacji uczniéw bedzie
internetowy Serwis ,e-Swoi”. Istotg funkcjonowania tej spotecznej platformy
edukacyjnej powinno stac sie aktywne i Smiate podejmowanie préb tworzenia
implementacji, a takze choéby samo zgtoszenie pomystu na to, co warto wy-
tworzyé. Uczen biorgcy udziat w Projekcie, z poczatkowego odbiorcy wsparcia,
szybko stanie sie aplikantem, uzytkownikiem, a takze wspéttwoércg i wspot-
udziatowcem wartosci generowanych przez te spotecznosé.

™ Tworczosc i transfer ™

Kluczem do zainteresowania twdrczoscig cyfrowg moze by¢ satysfakcja z osobi-
stego wktadu w realizacje dziet intelektualnych. Kazda wtasna implementacja,
choéby poczatkowo niedoskonata, po oszlifowaniu stanowi cenny budulec
otwartych systemow repozytoryjnych i tutorialnych. Bedzie opracowana w taki
sposdb, aby byta zrozumiata dla innych. Zatozeniem jest publikowanie doktadnej
dokumentacji wytworu, a takze szczegétowe objasnianie koddw zréddtowych.
WSszystko po to, aby inni uzytkownicy nie musieli na nowo rozpoznawaé, jak
dana implementacja dziata, aby nie tracili czasu na rozszyfrowanie funkcjonal-
nosci i sposobow realizacji.

SWiis
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Dla nowicjuszy w dziedzinie InfoTechniki najwazniejsze jest wskazanie wyra- ﬂ\\\__
zistych sladéw postepowania i dobrych wzorcéw praktycznych. W Strategii .
zapewniona bedzie szybka reakcja i zyczliwe wsparcie sSrodowiska w sytuacji,

gdy rozwigzanie problemu przekroczy mozliwosci ucznia. Zapewniony bedzie
wielozrédtowy transfer wiedzy i umiejetnosci od doradcdw, specjalistow, tre-
nerow, nauczycieli, a przede wszystkim wzajemnie od uzytkownikéw Serwisu
,€-Swoi”. Ponadto gromadzone i udostepniane zostang wszelkie materiaty dy-
daktyczne, ktére utatwig realizacje innowacyjnego nauczania i uczenia sie.

™ Dialog i negocjacja ™

Jednym z podstawowych zatozen Strategii jest zdobywanie i poszerzenie wiedzy
poprzez twoérczy dialog miedzy nauczycielem i jego podopiecznymi lub pomie-
dzy uzytkownikami Serwisu. Istotg tego procesu jest wymiana mysli oraz ciggta
dyskusja nad proponowanymi rozwigzaniami problemoéw, ktéra w konsekwen-
cji nie tylko skutkuje zdobyciem prawdziwej, pogtebionej wiedzy, lecz takze
ksztattuje umiejetnos¢ pracy w zespole oraz sztuke prezentowania wiasnych
pomystdw i rozwigzan. Otwarte negocjacje i nieskrepowany dialog powinny
w efekcie doprowadzi¢ do wypracowania unikalnej, szeroko upowszechnionej
oferty dydaktycznej.

Praca on-line przy tworzeniu ido-
skonaleniu implementacji odbywadé
sie bedzie w srodowisku samorzad-
nego grona osoéb, ktére uaktywnia
sie w dowolnej formie na platfor-
mie ,,e-Swoi”. W tej intensywnej
komunikacji wazng sprawg jest
stylwspdtpracy. Oprdcz ogélnych
zasad etycznych, regulujacych
p,z}ekf;rdoweelerrmm'ﬂﬁ'ﬁw“ funkcjonowanie w sieci, muszg
tam funkcjonowac spoteczne
mechanizmy wsparcia przy tworzeniu implementacji oraz odpowiedzialnos$é
za wiasne dziatania. Miarg rozwoju bedzie nie tylko aktywnos¢ uzytkownikéw
i wielos¢ implementaciji, ale tez narastajgca jako$¢ wiezi i rezultatéw wspdtpracy,
formowana przez Spotecznosé ,,e-Swoi” i wspierajacych doradcow.

SWE!-'; Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji



™ Prezentacje w szkotach ™

Ponad 5 tysiecy ucznidw i uczennic szkét podstawowych, gimnazjalnych i ponad-
gimnazjalnych weZmie udziat w dwugodzinnych prezentacjach zorganizowanych
w ich placéwkach. Prezentacje przeprowadzone bedg w 110 szkotach wybranych
do realizacji zaje¢ pozalekcyjnych oraz w 100 szkotach podstawowych. Popro-
wadzg je celowo przygotowani do tej formy prelegenci, a uczestnikami — obok
uczniéw — beda lokalni nauczyciele. Prezentacje zostang urozmaicone poprzez
konkursy i zagadki.

Tresci prezentacji, dostosowane do wieku ucznidw, to:

e przedstawienie Strategii i zaproszenie uczniéw do udziatu
w zajeciach pozalekcyjnych;

e zaproszenie nauczycieli i uczniéw do aktywnosci w edukacyjno-spoteczno-
Sciowym Serwisie e-Swoi.pl;

e zachecenie uczniéw i uczennic do twdrczego korzystania
z nowoczesnych technologii;

e ukazanie WiOO jako narzedzia do nauki i zabawy w szkole i w domu;

e omoéwienie legalnych i nielegalnych dziatan przy wykorzystywaniu
oprogramowania.

M Zajecia w szkotach ™

1100 uczniéw i uczennic w szkofach gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych wez-
mie udziat w 24 godzinnych pozalekcyjnych zajeciach InfoTechnicznych, ktérych
scenariusze opracowali eksperci w zakresie dydaktyki i WiOO. Zajecia w ramach
kot zainteresowan poprowadzg od wrzesnia 2011 do grudnia 2013 roku profe-
sjonalni trenerzy, a nauczyciele-opiekunowie bedg czynnymi obserwatorami,
wspierajgcymi organizacje kot i zarazem uczgcymi sie. Oczekiwani uczestnicy za-
jec to chetni uczniowie i uczennice, bez potrzeby wczesniejszych umiejetnosci
programowania. Projekt jest ich szansg na zainteresowanie dalszym ksztatceniem
informatyczno-technicznym.

SWiis
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Zgodnie z zatozeniami Strategii, zajecia beda nastawione na aktywno$¢ ucznidw,
na zachecanie ich do tworzenia implementacji, na zabawy i eksperymento-
wanie z wykorzystaniem wolnych i otwartych programoéw. Przygotowalismy
zajecia na trzech poziomach, wychodzac naprzeciw potrzebom zréznicowanych
programoéw informatyki w szkotach.

Na zajeciach bed3 realizowane nastepujgce zagadnienia:

e Praca w Srodowisku WiOO — Linux, ,,Szkolny Remiks Ubuntu”, korzysci z za-
stosowania;

e Tworzenie implementacji w WiOO — GIMP, InkScape, Lazarus, FreePascal,
Python, inne;

e Podstawy mechatroniki — programowanie prostych urzgdzen, mikrokontro-
leréow i robotéw.

™ Serwis edukacyjno-spotecznosciowy ,,e-Swoi” ™

Jest tointernetowy serwis spotecznosciowy, ktdry uzupetni dziatania w szkotach
i pozwoli na wiaczenie do Projektu wszystkich chetnych uczniéw i nauczycieli.
Funkcjonowanie serwisu wykroczy poza ramy szkolne, zaréwno poprzez moz-
liwo$¢ wigczenia sie wielu zainteresowanych oséb, w tym takze specjalistéw
wspierajgcych idee, jak iprzez jego ciggte funkcjonowanie po ukonczeniu
Projektu. Ma stanowié interaktywng platforme wymiany wiedzy i umiejetno-
$ci, aranzowa¢ wspétprace miedzyszkolng i miedzypokoleniowg, angazowac
w rozwaj szeroko rozumianej twérczosci intelektualnej, nie tylko z obszaréw
technicznych.

Podstawowe funkcje Serwisu ,e-Swoi” to:
e promocja Strategii i idei, informowanie o aktualnych wydarzeniach
w Projekcie;
e edukacja poprzez indywidualne lub zespotowe tworzenie
i doskonalenie implementac;ji;
e gromadzenie i udostepnianie wytwordéw InfoTechnicznych
w formie e-Repozytorium;
e dokumentowanie wszelkich rozwojowych dziatan ucznidow
w indywidualnych e-Portfolio;
e ksztatcenie zdalne uzytkownikdéw i odbiorcéw Strategii w formie e-Tutoringu.

SWi+
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/ ™ Konkursy ™

PROJEKT OKIEM POMYStODAWCY

— Co sktonito Pana do zajecia
sie tematyka wolnego i otwar-
tego oprogramowania?
Szeroka znajomos¢ nowocze-
snych technologii informacyjno-
komunikacyjnych jest niezbed-
na na kazdym etapie zycia. Ze
wspomnianymi technologiami
kazdy z nas predzej czy pozniej
musi sie zetkngc - planujgc in-
dywidualny rozwoj; podczas
procesu ksztafcenia sie; w trak-
cie pracy zawodowej; kon-
taktow z urzedami; bankami,
a nawet lekarzami. Czasami
wykorzystywanie wspomnia-
nych technologii i dostep do
nich kosztuje. Nie mam tutaj na mysli jedynie rozwiqzan sprzetowych, ale duzo
od niego drozsze oprogramowanie. Tymczasem kazdy powinien miec¢ nieograni-
czony i bezptatny dostep do narzedzi informatycznych, do korzystania z ktérych
zobowiqzujg nas czesto szkoty, uczelnie, pracodawcy, a nawet administracja

‘ Rafafl Brzychey Prezes F undacji
I zarazem koordynator Projektu

Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji SWE!-';
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panstwowa. Takqg mozliwos¢ daje WiOO, a jego zalety to m.in.: zmniejszenie ﬂ\\\__
kosztow eksploatacji sprzetu komputerowego, stabilnos¢ dziatania, legalnosé, .
dostepnosé, ciggtos¢ wsparcia technicznego, pozytywny wptyw na ksztattowa-
nie sie postaw obywatelskich. Dlatego tez warto sie nim zainteresowac oraz
szeroko stosowac.

— Skad sie wzigt pomyst na realizacje Strategii Wolnych i Otwartych
Implementacji?

Mozemy odnies¢ nieodparte wrazenie sukcesu realizacji planéw informaty-
zacji dotyczgcych placéwek edukacyjnych. Przyczynity sie do tego: naptyw
srodkéw unijnych, skuteczniejsze i czestsze wykorzystywanie ,grantowych”
Srodkow krajowych, jak rowniez coraz lepsze dziatania marketingowe samych
szkot i w konsekwencji sprawniejsze zdobywanie zaplecza techniczno-infor-
matycznego dla pracowni szkolnych. Najczesciej jednak te pracownie wy-
posazane sq w jeden system operacyjny i zwigzane z nim oprogramowanie.
Uposledza to proces uczenia sie obstugi komputera. Uczy jedynie wykorzy-
stywania konkretnego oprogramowania. Brak wiedzy na temat alternatyw-
nego oprogramowania, w tym wolnego i otwartego, opartego na liberalnych
i bezptatnych licencjach, ma tutaj duze znaczenie. Kazda nowa, obowiqzujgca
w szkole zasada ksztatcenia, w tym reforma podstawy programowej, naka-
zuje koniecznosc szerszego wykorzystywania nowoczesnych technologii in-
formatycznych nie tylko na lekcjach informatyki. Dlatego tez przygotowanie
programow edukacyjnych, wykorzystujgcych mozliwosci techniczne szkot, wy-
daje sie konieczne.

— A co dla Pana bedzie stano-

wic o sukcesie Strategii SWOI?

Sukcesem Strategii bedzie zbu-

dowanie wokot niej spoteczno-

Sci ztoZzonej z wielu aktywnych
grup (uczniowie, rodzice, dy-
daktycy, wszyscy zaintereso-
wani), ktore bedq jq czynnie
realizowad, proponujgc i wy-
korzystujgc nowe scenariusze |
i implementacje dla zajec infor- | pracownia informatyczna
matyczno-technicznych.

SWE!-'; Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji
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™ Definicje ™

Terminy wolne oraz otwarte oprogramowanie uzupetniajg sie, tworzac spdjng
catos¢. Przez pojecia nalezy rozumieé:

Wolne oprogramowanie (free software) gtéwny nacisk ktadzie na kwestie
moralng i etyczng dostepnosci oprogramowania. Status wolnego otrzymuje to
oprogramowanie, ktére podobnie jak otwarte udostepnia swoim uzytkowni-
kom kody zrédtowe, jak réwniez odnosi sie do 4 wymiaréw idei wolnosci:

e uzytkowania danego programu w dowolnym celu (wolnos¢ 0);

e analizy, w jaki sposéb dziata ten program, jak réwniez mozliwo$¢ dosto-
sowywania go do swoich potrzeb, nawet nieprzewidzianych przez autora
pierwotnej wersji (wolnosc¢ 1);

e rozpowszechniania kopii, celem wsparcia dla innych (wolnos¢ 2);

e udoskonalania programu i rozpowszechniania wtasnych ulepszen, w wersji
zmodyfikowanej, bez koniecznosci informowania o tym autora wersji pier-
wotnej (wolnos¢ 3).

Czesto pojawiajg sie watpliwosci spowodowane traktowaniem wolnego jako
darmowe, co zwigzane jest z dwuznacznoscig stowa free w jezyku angielskim
— zarowno wolny, jak i darmowy. Oprogramowanie moze by¢ nieodptatne,
jednak nie stanowi to warunku koniecznego by uznac je za wolne. Moze réw-
niez wystgpic¢ sytuacja, w ktdrej oprogramowanie jest darmowe, jednak autor
zastrzega, iz tylko on ma prawo do modyfikowania swoich prac, co przeczy wol-
nosciom z powyzszej listy.

Otwarte oprogramowanie (open source) podkresla znaczenie technicznej do-
skonatosci kodu Zzrédtowego. Powinno by¢ oparte na szczegélnej licencji, ktora
pozwala na jego swobodng redystrybucje lub nawet sprzedaz zmodyfikowanej
wersji pierwotnej. Udostepniony kod Zrodtowy moze by¢ ulepszany, a uzyska-
ne modyfikacje mogg by¢ dowolnie dystrybuowane. Dodatkowo warunkiem

SWiis
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otwartosci oprogramowania jest licencja, ktéra nie dyskryminuje zadnej z grup
. 7 . b
oraz zadnych obszaréw zastosowania.

™ WiOO w szkole ™

Mamy doswiadczenie zwigzane z wprowadzaniem WiOO do edukacji. Od 2007
roku realizujemy projekt Wolne i Otwarte Oprogramowanie w Szkole, za po-
mocg ktérego promujemy WiOO wsréd ucznidw i uczennic na terenie catego
kraju. Przy wsparciu zaprzyjaznionych z nami Wolontariuszy, prowadzone sg
spotkania informacyjne w szkotach, zachecajgce do korzystania z WiOQ i przed-
stawiajgce walory jego uzytkowania. Uczniom i uczennicom wskazuje sie
wybér — nie muszg korzystac z komercyjnego, czesto kosztownego i trudno do-
stepnego oprogramowania, by efektywnie poruszac sie po $wiecie cyfrowym.
Ogdlnopolska kampania objeta dziataniami juz ponad kilkaset szkét, angazujac
w realizacje tyle samo Wolontariuszy z catej Polski. Wcigz przyjmujemy zgtosze-
nia kolejnych chetnych szkét do wziecia udziatu w akcji.

™ Dlaczego jestesmy za WiOO? ™

e poniewaz jest dostepne dla wszystkich;

e pozwala na dojscie do zrddta, na przygladanie sie procesowi tworzenia opro-
gramowania;

e rozwija kreatywno$¢, wyobraznie, uruchamia proces tworczy;

e zwalcza proceder tzw. piractwa i nielegalnego uzytkowania programoéw
komercyjnych, do ktérych dostep w sposdéb zgodny z prawem jest czesto
utrudniony lub bardzo kosztowny;

e przeciwdziata wykluczeniu cyfrowemu i wyréwnuje szanse edukacyjne;

e uruchamia proces myslenia w kierunku kwestii: — Jak to dziata? — W jaki
sposdb osiggany jest zamierzony rezultat?
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